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LearningApps
Tutorial
Das Tutorial soll einen Uberblick tGber relevante Funktionen der Online-Plattform

geben und ist eine Erganzung zu meinem Workshop “LearningApps - schnell und
einfach interaktive Aufgaben erstellen und in den Unterricht integrieren”.
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Uberblick iiber die Grundfunktionen
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Hilf mit und spende. Deine Spende fliefit direkt in die
Weiterentwicklung und einen storungsfreien Betrieb von
LearningApps.org. mehr erfahren
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In den Kontoeinstellungen kénnen Sie |hr Profil bearbeiten sowie |hr Passwort und
lhre hinterlegte Emailadresse andern.

In “Meine Sachen® sind |hre angepassten und selbst erstellten Apps sowie die
von lhnen ausgewahlten 6ffentlichen Apps gespeichert.

Hier kbnnen Sie 6ffentliche Apps nach verschiedenen Kriterien suchen oder
ein beliebiges Stichwort fur die Suche eingeben.

Es gibt 21 Vorlagen, die Sie mit Ihren eigenen Inhalten fullen kdnnen um eine
LearningApp zu erstellen.

Sie kdnnen beliebig viele Threr Apps zu "Kollektionen" zusammenfigen und
diese Ihren Schalern mit nur einem Link oder QR-Code zur Verfugung stellen.
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Meine Sachen

Im Verzeichnis “Meine Sachen” werden lhre gespeicherten Apps, Ordner und
Kollektionen verwahrt.
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§ Teilen Sie ihre Apps mit anderen: & https://learningapps.org/user/css5c
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Hier finden Sie alle Ihre gespeicherten Apps. Nach dem Speichern stehen lhnen

diese zunachst einzeln zur Verflgung, Sie kdnnen die Apps aber auch in Ordnern
zusammenfassen.

Sie kdnnen den Lernenden Ihre Apps einzeln oder in Kollektionen zur Verfugung
L stellen. Sie kdnnen beliebig viele Apps zu einer Kollektion zusammenfassen und

diese mit Ihren Schulern Uber einen einzigen Link / QR-Code als App-Sammlung
teilen.

Mit diesem Link kénnen Sie Ihre auf “6ffentlich” gestellten Apps anderen

3 Nutzern zur Verfugung stellen. Die Apps kénnen vom Link-Empfanger
aufgerufen und in seinem Konto gespeichert werden. Veranderungen in
Ihrem eigenen Konto kdnnen damit nicht verursacht werden.

Apps, die Sie in “Meine Sachen” léschen kénnen nicht wiederhergestellt werden und werden
auch aus den Kollektionen geléscht.

Hendrik Hein CC BY-NC



Kollektionen erstellen

Q | S8 Apps durchstébern | & App erstellen |

Kollektiqn eLsteIIe & Meine Sachen

Titel der Kollektion Anzeigesprache © : ¥ JZ:E 0 Nism

(Apps der Unité 3 )

Apps

Apps nacheinander freischalten

Voreingestellt ist, dass die Apps in beliebiger Reihenfolge bearbeitet werden kénnen. Optional kénnen die Apps nur nacheinander bearbeitet werden,
wenn jeweils die vorherige gelést wurde.

(O Apps nacheinander freischalten

Arbeitsstand verfolgen

Die Lernenden kénnen sich eintragen, nachdem sie eine App geldist haben. Die Lehrperson kann sich so eine Ubersicht der Arbeitsstande anzeigen
lassen. Die Arbeitsstande werden nach einem Jahr automatisch gelgscht. Hinweis: Bei Unterricht in mehreren Klassen sollten die Lernenden z:B.

immer ihre Klasse vor ihrem Mamen angeben. . | :
"> it i i t BEinschrénkung
( i itarbeit 1m Unterricht mit e
. s Zur Uberpriifung .der Mitarb: _ ot e en Nomen
mrbeltmamd e geeignet: die Schiiler haben 1mmer die }]g?ﬁr Ak egpnel o

angeben wollen und der Lernendedellhwurde Jode heg
Hikchen, egal ob die Ubung beende

Alle kénnen Apps in dieser Kollektion erstellen und teilen. Dazu wird kein LearningApps-Konto benétigt. Diese Option kann jederzeit wieder deaktiviert
werden.

Apps erstellen / hinzufligen erlauben

 Apps erstellen / hinzufiigen erlauben % Wie Sie von Schiilern erstellte Appsf B
77 korrigieren konnen, erfahren Sie au

Hintergrundbild (optional)

Wiahlen Sie optional ein Hintergrundbild fiir diese Kollektion aus.
o &al Bild wihlen ] «* GroBe: 0x 0

Feedback (optional)

Geben Sie optional einen Text an, der eingeblendet wird, wenn alle Apps geldst wurden.

Super! Du hast alle Aufgaben bearbeitet!

Beschreibung / Hinweise beim Start (optional)

Dieser Text wird optional beim Start der Kollektion eingeblendet.

\.> » Kollektion speichern.
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Eine App verandern und speichern

Offnen Sie eine App, die Sie bei | 2 apps durchstovern | gefunden haben

Eulen - Adjekgive
richtig verwen®

Eulen - Adjektive richtig verwenden

@ 3 . 3 ) @ 4

Die Tiere sind @ Die Augen sind @ Die Flugel sind @ Die Eule ist @
jung. riesig. lang. grof.

Aufgabe

| .
| 1) Lies den Satz! Der Fliigel ist @
| 2) Lésung: Artikel - Adjektiv - Nomen lang.
i Das Ohr ist groB.
| Losung: das groBe Ohr wt
| Der Schnabel @
- | OK ist gekriimmt,
Die Nachtist @
dunkel. IMACH- \ "
TUNGH!

: -

Nar Flua ist ap- 6

4 Lassen Sie sich die App auf dem ganzen Bildschirm anzeigen (full screen)
und probieren Sie die App aus.

Erstellen Sie hier eine Kopie der App, um die
Inhalte entsprechend lhren Vorstellungen an-
zupassen.

Wenn Sie die Inhalte der App nicht verandern
wollen, kdnnen Sie hier einen Link der App in lhrem
Verzeichnis speichern.

Waéhlen Sie daher immer besser “ahnliche App erstellen” um eine wirkliche Kopie der App in lhrem

Wenn der Autor seine App loscht oder auf “privat” stellt, haben Sie keinen Zugriff mehr auf die App.
Verzeichnis zu haben, selbst wenn Sie im folgenden Schritt keine Inhalte verandern.
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Apps durchstébern, verandern und speichern
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einrichten
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& Meine Sachen

Berufs- und Welterbildung

Sport
Unterrichtswerkzeuge
Weitere Sprachen
Werken

Wirtschaft
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Titel anzeigen.
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Fokussieren Sie die Suche auf ein bestimmtes Fach.

Grenzen Sie die Suche auf die gewlnschte Schulform ein.

Hier kdbnnen Sie einstellen, ob Ihnen samtliche verflugbaren Apps angezeigt
werden sollen oder ob die Auswahl auf Apps beschrankt werden soll, die
wahlweise Bild-, Audio- oder Videodateien enthalten.

Hier werden lhnen alle Apps angezeigt, die Ihren bei 1 bis 4 eingestellten
Suchkriterien entsprechen.

Lassen Sie sich alle 6ffentlich gestellten Apps mit einem bestimmten Stichwort im



Eine App erstellen (2/2)
Inhaltsoptionen beim Erstellen und Verandern einer App
Nach Eingabe des Titels und der Aufgabenstellung haben Sie verschiedene

Optionen zum Erstellen des Inhalts der App. Die wesentlichen Eingabeoptionen
sind bei allen Formatvorlagen gleich oder sehr ahnlich.

e AL 3 4% 0§ \

/

(O Richtig?
Antwort: [l Bild @ Text zu Audio
(O Richtig?

(4

=+ weitere Antwortoption hinzufigen

——

<+ weitere Frage hinzufiigen l

4 CD

Geben Sie einen Text ein, den
die Lernenden lesen mussen.

L — ==
Suchen Sie als Aufgabe oder = @ ____________

Fragenstellung ein Bild aus.

3 > 0 )

Geben Sie den Hértext und die
entsprechende Sprache ein.

You You |

D)

Suchen Sie bei Youtube nach
Audio- oder Videodateien.

6 .‘ 1' + weitere Frage hinzufiigen Wenn Sie nur einen
bestimmten Ausschnitt

. . aus der Audio- oder
Geben Sie weitere Fragen oder ﬁ Videodatei benétigen,

mehr Antwortmaoglichkeiten ein. kénnen Sie diesen hier

auswahlen.
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Eine App erstellen (1/2)
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Einfache Reihenfolge
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Paare zuordnen

Waibhlen Sie eine Vorlage aus! s
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Titel der App
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Aufgabenstellung ; Geben Sie Ihrer App einen afti
! aussa i
Geben Sie eine Aufgabenstellung 2? gzg {z:’r?3l§ren s':e e-i-ne Aulfgabggls(;gllfltl‘ll%eg? (-jri';el 5
2 il nden beim Offnen der App angezeigt

Welche Aussagen sind richtig? K2
\ \)
J

Hendrik Hein CC BY-NC



Bei allen Vorlagen werden richtige Antworten in griin und falsche Antworten in rot

Losungen zu den Aufgaben anzeigen

angezeigt. Die korrekte Lésung kénnen die Lernenden sich in den meisten Apps nach dem
Bearbeiten anzeigen lassen.

&

- +

Paare zuordnen

Freie Textantwort

AT e T
Einblendungen

Luordnungstabelle

3

Gruppenzuordnung

Luordnung auf Bild

Milliznenspiel

Zahlenstrahl

3 L

Multiple-Cholce-Quiz

Gruppen-Puzzle Kreuzrwortratsel
Plerderennen Paane-Spiel

Einfache Reihenfolge

/3

Lickentext

Wortgitter

Schatzen

_

1

L
3
Y

Die richtige Losung wird nach der Eingabe angezeigt.

Die richtige Losung kann nach (mehrmaliger) falscher Eingabe angeklickt werden.

Zuordnungaufgabe: Die richtige Losung wird nicht angezeigt,
es kann aber so oft neu zugeordnet werden bis die Losung stimmt.

Bei diesen Apps mit freier Texteingabe werden falsche Eintrage zwar angezeigt

und kénnen korrigiert werden, es gibt fur die Lernenden aber keine Mdglichkeit die

richtige Losung aufzurufen, wenn sie nicht von alleine auf die Lé6sung kommen.

gelb markiert: Hier kbnnen mehrere Mitspielende gegeneinander antreten.
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Gegeneinander spielen - Ablauf aus Schilersicht

In diesen drei Apps kénnen je nach Spiel bis zu vier oder bis zu sechs
Lernende gegeneinander antreten:

-
S
i

Wo liegt was? Pferderennen Schatzen

Wahle ,mit Freunden spielen®.

Gib deinen Namen ein und wahle eine
Figur.

Du kannst nun weitere Mitspielende ein-
laden, in der App gegeneinander

KB ESEEEED anzutreten. Die Mitspielenden mussen
3 sy dazu ebenfalls Schritt 1 und 2 ausgefihrt
— haben. Wer sich bereits einer anderen
222 Spielgruppe angeschlossen hat wird mit
L J einem Joystick-Symbol gekennzeichnet
und kann nicht eingeladen werden.

Mitspieler: Wenn du in eine Spielgruppe eingeladen
o wirst, kannst du diese Einladung entweder
‘f _ v annehmen oder ablehnen.

| e

i‘: Die Spielgruppen sollten vor der Einwahl schon feststehen und es sollte klar sein, wer aus der

Gruppe Schritt 3 ausfiihren und die anderen Mitspielenden aktiv einladen wird, ansonsten
kann die Einwahl schnell uniibersichtlich und zeitaufwendig werden.

Hendrik Hein CC BY-NC 10



Eine App bereitstellen

Beim Auswadhlen einer eigenen oder 6ffentlich gestellten App erscheinen am unteren
Bildrand verschiedene Méglichkeiten, wie ich diese App teilen kann.

Aufgabe p
‘ Klicke die richtige Losung an! Du musst \
schnell sein!

3 oK

alleine spielen mit Freunden spielen

[& ahnliche App erstellen - & private App @ dffentliche App # App Uberarbeiten
4 ISR

App verwenden ™ Problem melden

L Link: hitps:jlearnin giwatchPv=ptu 3 " E E
—_—
3 Einbatten: <iframe sre= arningapps . org/watch?v=ptugdh0mk23” style="border:0px;width:-100%:;height:500px" allowlullserean="1r 0
peiset .
—— I
(]
q- Teilen: https:/learningapps.ongidisplay?v=pluqdh0mik 23 i QR-Code
S—

. J

Entscheiden Sie, ob Ihre App verdéffentlicht und beim Durchstébern in den
Suchergebnissen angezeigt werden soll.

/ Mit dem Link oder dem QR-Code kénnen die Lernenden mit der App
L 5 arbeiten, ohne Uber einen eigenen Account verfigen zu mussen.

Sie kénnen eine App oder eine Kollektion mit diesem Code Uber die Funktion
"Textfeld" in Ihren Moodlekurs einbetten. Die einzelnen Apps kénnen dort
dann ohne zusatzlichen Link direkt von den Lernenden angewahlt werden.

Wenn Sie lhre App teilen, brauchen die Lernenden einen eigenen Account,
um die App zu 6ffnen. Dafur kann die App dann direkt im eigenen Account
von den Lernenden gespeichert werden. Auf diesem Wege kdnnen Sie
beispielsweise auch einzelne Apps oder Kollektionen mit Kolleginnen und
Kollegen teilen.

Hendrik Hein CC BY-NC



Apps anderer Lehrkréafte in den eigenen Account libertragen

LearningApps.org

= —

| B8 Apps durchstobern |

Geben Sie hier den Namen des Accounts ein,
auf dessen Apps Sie gerne Zugriff hatten.

LearningApps.org

# App erstellen | [H Kollektion erstellen

28 Apps durchstdbern

Kategorie: Alle Kategorien =

Es erscheint ein Link, Uber den Sie auf
die Profilseite des Accounts gelangen.

LearningApps.org

k

Q ptfes

22 Apps durchstébern | # App erstellen | [ Kollektion erstellen

ptfes

Meine Kollektionen
Title

= N+ Wasserkreislauf @1

xR

Meine Apps

Gr Apps (15) 2(30)

™ bl s W

Kontoeinstellungen: ccs 5¢ &

& Meine Sachen

Es erscheinen nun alle
offentlich gestellten
Kollektionen (4 )und
o Apps (3)des Accounts.
Diese kbnnen Sie wie
gewohnt 6ffnen und in
Ihrem Account
speichern.

28.06.2023 )

_

Zusatzlich kénnen Sie alle Ordner (Z) des Autors / der Autorin sehen, also auch jene, die
private Apps enthalten. Wenn Sie einen dieser Ordner anklicken, werden Sie aufgefordert
eine Ordner-Pin einzugeben, wenn Sie auch auf die privaten Apps des Ordners zugreifen

wollen. Diese PIN kann Ihnen der Autor zur Verfagung stellen.

Meine Apps » Grundschul-Apps

‘ L~
Grundschul-Apps (15)

L Warter mit Dehnungs-
h

Meine Apps

weitere Apps anzelgnn

Meine Apps » Grundschul-Apps

I dlie

Warter mit Dehnungs-

L h

lhre eigenen Ordner-Pins finden Sie, wenn Sie den jeweiligen Ordner in lhrem Verzeichnis

& “Meine Sachen” 6ffnen.

& Ordner-PIN

Wenn Sie Apps mit Kollegen teilen wollen, stellen Sie die Apps entweder “6ffentlich” oder
”& legen Sie alle zu teilenden Apps in dem selben Ordner ab, so dass Sie nur einen Code teilen

A

miissen.
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Kollektionen von Lernenden erstellen lassen

Sie kénnen die Lernenden eigene LearningApps erstellen lassen ohne dass diese einen
eigenen Account benétigen. Sie kénnen diese Apps korrigieren und dann allen Lernenden
zuganglich machen.

Apps erstellen / hinzufiigen erlauben
ALearningApps.org

Q | 2 Apps durchstdbern | # App erstollen | [ Kollektion ersteliens' /_ N,—-;

Alle kénnen Apps in dieser Kollektion erstellen und teilen.

@Apps erstellen / hinzufligen erlauben
R

Wahlen Sie “Kollektion erstellen” und aktivieren Sie in der sich nun 6ffnenden Matrix als
einzige Einstellung das Feld “Apps erstellen / hinzuflgen erlauben”. Lassen Sie die
Kollektion leer, geben Sie ihr einen Namen, scrollen Sie nach ganz unten und speichern Sie

die Kollektion. P —
P Kollektion speichern

Geben Sie den Lernenden per Link oder QR-Code Zugriff auf die Kollektion.

Die Lernenden haben Uber die Auswahl “App hinzufigen” nun Zugriff auf samtliche
Optionen zum Erstellen einer eigene App, ohne einen eigenen Account haben zu mussen.

I\LearmnﬂADDs.nm

BB App hinzufigen — _ ©

Nach dem Erstellen der App kédnnen die Lernenden die App speichern. Sie erscheint dann
in der Kollektion. Wenn Sie als Lehrkraft nun die Kollektion aufrufen und “App hinzufugen”
auswahlen, konnen Sie in zwei weiteren Schritten einen Editiermodus aufrufen.

LearningApps.org

k

Mit dieser Auswahl duplizieren Sie die App der
Schulerin/ des Schulers und kénnen in dieser Kopie
entsprechende Korrekturen vornehmen. Die
korrigierte App wird dann ebenfalls in der Kollektion
gespeichert.

In Kollektionen, in denen das Hinzufiigen von Apps erlaubt ist, kbnnen auch die Lernenden alle
H gespeicherten Apps verindern. Ubertragen Sie die von lhnen korrigierten Apps daher in eine
“ﬁ& Kollektion, in der Sie das Hinzufligen von Apps nicht erlauben und stellen Sie diese den
Lernenden dann zum Ausprobieren der korrigierten Schiilerapps zur Verfiigung (siehe Seite 14).

Hendrik Hein CC BY-NC 13



korrigierte Apps in eine eigene Kollektion Giberfiihren

& Kollektion Uberarbeiten

Gehen Sie auf “Meine Sachen”
und 6ffnen Sie die Kollektion mit
den Apps der Lernenden.

Hier kommen Sie in die Matrix
der ausgewahlten App.

Wahlen Sie die von lhnen
korrigierte App aus.

Fertigen Sie mit Klicken auf “ahnliche App
erstellen” eine Kopie der App an und
scrollen Sie dann nach unten. Nun wahlen

- ! - = Sie “Fertigstellen und Vorschau anzeigen”.
b “w . AnschlieBend kdnnen Sie die App speichern.
¥ — T Die App befindet sich jetzt in lhrem
& Verzeichnis “Meine Sachen” und kann von
g - Ihnen in eine neue Kollektion integriert
"""""""" werden.

) \! é P Fertigstellen und Vorschau anzeigen

» App speichern "

Léschen Sie fiir eine bessere Ubersicht die urspriingliche Kollektion mit den erstellten Apps

Hendrik Hein CC BY-NC

der Lernenden, nachdem Sie die korrigierten Apps in eine eigene Kollektion libertragen haben.

14



